LES DIX COMMANDEMENTS A OBSERVER POUR EVITER LE JEU LENT

1. Lisez attentivement la feuille d'information surla compétition du jour.
2. Présentez-vous 5 minutes avant votre heure depi#t au tee n° 1.
3. En avancant vers votre balle, adoptez un rythmde marche soutenu mais sans précipitation. .

4. Soyez prét a jouer quand arrive votre tour, enyant déja évalué le coup a réaliser et choisi
votre club.

5. Evitez les multiples coups d'essais (souvent iiias).

6. Suivez attentivement la trajectoire de chaque i@ pour localiser au mieux le périmétre de
recherche et si votre balle vous semble difficile @trouver, jouez une balle provisoire.

7. Limitez a 5 minutes le temps de recherche d'urtelle et cédez le passage tout de suite a la
partie qui suit et qui attend.

S, A l'abord d'un green laissez votre chariot a I'edroit ou vous le quitterez pour rejoindre le
trou suivant et ne marquez les scores qu'en arrivarau prochain départ.

9. Relevez impérativement votre balle des que vous marquerez plus de points en «stableford».

10. Notez votre temps de parcours au départ destue n° 7, 10 & 13.
Vérifiez en multipliant par 3,2 et 1,5 que vous rgsectez bien le temps de parcours
maximum décidé par le comité.
Réglez ensuite votre allure en conséquence, sansistaisser distancer par la partie qui
précede, ni rejoindre par la partie qui vous suit.

OBJECTIF: 4h30 MAXIMUM
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