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Challenge départemental inter-écoles de golf U 12    2017 / 2018
	Objectif
	Rencontres destinées à faire jouer les plus jeunes du département en match-play
· 1er niveau d’accès à une compétition sportive départementale


	Catégories d’âges
	· Jeunes nés en 2006 pour 2018 et après, licenciés FFGOLF (AS) dans le département, certificat médical actif


	Niveau de pratique
	· Jeunes titulaires du drapeau jaune (à minima) ou d’un niveau équivalent, certifié par l’enseignant du club 



	Période


	· De novembre à mars,  le dimanche afin de ne pas rentrer en concurrence avec l’organisation des écoles de golf.
· Tous les clubs du département se rencontrent au moins une fois 


	Constitution des équipes
	· Equipe de 4 joueurs du même club avec si possible au moins une fille
· Une équipe composée d’au moins une fille aura un bonus de 3 POINTS sur l’ensemble de la rencontre. (points ajoutés au total des 2 greensomes)

· Greensome incomplet ou absent. Match perdu 5 à 0.
· Un club peut engager au maximum trois équipes complètes si elles sont inscrites avant la date butoir fixée par le CD.
 

	
	

	Formule de jeu
	· Greensome match-play sur 9 trous 
· Chaque trou gagné = 1  point pour l'équipe gagnante
· Trou partagé = 1 point pour chaque équipe 
L’équipe vainqueur est celle qui a remporté le plus de trous (ou points), en additionnant le résultat des 2 greensome et le Bonus Fille.
· Forme « championnat » : rencontre gagnée = 4 points, rencontre partagée = 2 points, rencontre perdue = 1 point, sauf si équipe absente = 0 point
· 

	Repères de départ


	· En fonction du niveau des enfants, possibilité de jouer sur un parcours drapeau. Si ce parcours drapeaux n’est pas en place, possibilité de partir à:
· 135m (garçons), 120m (filles) sur les par 4 et par 5
· Des repères 4 voire 3 (garçons) et 5 (filles) sur les pars 3
Afin de respecter les différences garçons/filles 


	Organisation
	· En collaboration entre l’équipe de « responsables jeunes » du club d’accueil et les responsables jeunes du comité départemental
· Ce à quoi il faut penser :

· Organiser et donner les départs (starter), encadrer le recording
· Préparer le parcours (si besoin)

· Suivre le déroulement des parties (temps de jeu, respect des règles,…)



	Déroulement de la journée
	· Rendez-vous à 9h45 pour l’échauffement
· Départ en SHOT GUN à 10h30 


	Matériel
	· Petit chariot recommandé ou sac à sangle double 



	Règles
	· On place la balle sur les zones tondues ras
· Dès la fin du parcours, les joueurs vont au recording pour annoncer le résultat du match


	Capitaine 

	· Le capitaine est obligatoirement un joueur de l’équipe
· Il remplit la feuille de match avec la composition de l’équipe et la donne au starter au plus tard 15 minutes avant le début de l’épreuve ;
· Pas de conseils sur le parcours 
· Aucune personne ne peut parler ou donner des conseils aux joueurs.


	Suivi de partie
	· Les parties peuvent être accompagnées soit par des bénévoles de club soit par des adultes présents n’ayant pas de lien avec les joueurs de leur club.


	Proclamation des résultats
	· Proclamation des résultats autour d’un jus de fruit ou d’un chocolat chaud offert par le comité départemental

· Pas de dotation



	Clôture inscription
	· L’équipe ou les équipes devront être inscrites avant le 19 novembre 2017 sur extranet. La liste des équipiers devra être inscrite avant chaque manche au plus tard la veille du jour de la rencontre.

	Droit de jeu et green fees
	· L’inscription dans cette compétition vaut l’engagement de recevoir une épreuve gratuitement 
· Le droit de jeu pour l’ensemble des rencontres est fixé à 20 € par équipe à régler au comité.
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